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RINGKASAN

Teknologi informasi merupakan salah satu bidang yang secara global setiap
tahunnnya mengalami perkembangan yang begitu pesat. Hal ini dapat dirasakan
dari semakin banyaknya bermunculan perangkat lunak-perangkat lunak (software),
perangkat keras-perangkat keras (hardware) dan pun perangkat mobile (gadget)
berteknologi baru yang muncul dengan menawarkan fitur-fitur yang lebih baik dari
versi sebelumnya. Pengembangan teknologi informasi yang menyertai munculnya
software, hardware dan gadget baru ini tentunya hadir dengan sebuah tujuan, yaitu
memberikan dukungan bagi manusia dalam meningkatkan produktifitas dan
kemudahan penyelesaian pekerjaan dengan memaksimalkan pemanfaatan
teknologi informasi.

Penelitian yang dilakukan kali ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah
sistem yang dapat membantu masyarakat perkotaan dalam melakukan pengendalian
terhadap alat elektronika yang digunakan sehari-hari di tempat tinggal yang
mencakup software, hardware dan gadget. Sistem yang akan dikembangkan
nantinya menggunakan perangkat keras mikrokontroler Arduino UNO R3 sebagai
pusat kendali utama sistem yang terhubung dengan jaringan lokal dengan akses
wireless pada jaringan lokal menggunakan wireless router dan ethernet shield, dan
sebagai antarmuka (interface) kendali terhadap sistem digunakan aplikasi berbasis
Android menggunakan aplikasi open source MIT Application Inventor.

Sistem ini memungkinkan pengguna untuk mematikan dan menghidupkan
alat lektronika, seperti lampu, Kipas angin dan lainnya tanpa harus dengan berjalan
menuju lokasi saklar yang ditempatkan menyebar di dalam tempat tinggal sehingga
dapat menghemat waktu dan tenaga.

Kata Kunci: teknologi informasi, sistem kendali, wireless, arduino UNO R3,
ethernet shield, MIT application inventor
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