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Abstrak

Era globalisasi memberikan berbagai dampak dalam kehidupan sehari-hari, dan
salah satunya adalah budaya instan. Dalam konteks mainan, generasi muda era saat
ini bisa mendapatkan mainan secara mudah. Baik itu mainan digital ataupun analog,
keseluruhannya mudah didapatkan secara langsung memberi di toko ataupun online.
Budaya instan dan digitalisasi tersebut, memberikan dampak umum bagi generasi
muda, antara lain menjadi lebih individualistis dan tidak peka terhadap lingkungan.
Disisi lain, mainan tradisional mengajarkan ke anak-anak tentang kepekaan terhadap
lingkungan serta sosial.

Oleh karena itu, penting bagi dunia pendidikan untuk menyadarkan para generasi
muda, terutama siswa-siswi akan pentingnya kepekaan lingkungan, sosial serta
budaya tradisional. Upaya ini dapat dilakukan melalui pendekatan kreatif, yaitu
membuat mainan melalui pemanfaatan potensi alam sekitar yang mengandung unsur
budaya. Hal ini melandasi kami sebagai tim pemberdayaan masyarakat Desain
Produk Universitas Pembangunan Jaya mendorong kepekaan siswa-siswi bahkan
guru di SD Dahlia.
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